Na zakrecie drogi, gdzie drzewo sie sypie,

Stoi kolejna tablica z informacja skryta.
Zatrzymaj sie¢, przeczytaj, zorientuj si¢ w datach
Ze koryto rzeki wrécilo po latach.

MIEJSCE NA PIECZATKI

Mozesz rusza¢ dalej, kierunek wyznaczony

Przez wartownikow najpierw z prawej, potem z lewej strony.
Przystan na chwile na ich wysokosci,

I rozwiaz zagadke o liczebnosci:

Czy wiesz co laczy te z prawej z wczesniejszymi?

Sprébuj pomyslec... policzyc.... Jest to liczba

Kiedy ruszysz dalej, min wartownikéw galerie cala
Za zakretem zatrzymaj sie na chwileczke mata
Ta gestwina krzewéw — wierzby to kraina

Do wyplatania koszy stuzy ta w
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Rusz do przodu, droga prowadzi w zielonej gestwinie,
Posmak wielkiej przygody cie tu nie ominie.

‘Wodze fantazji wiec $miato uwolnij

I poczuj si¢ jak w dorzeczu Amazonii.

Mozesz jechac¢ dalej, aby dotrzec szczerze,

‘W miejsce, gdzie rosna topole w szpalerze.

Czego strzega? Wyjdz na zakrecie, ale nie na pole,
spdjrz w lewo a zobaczysz domek na wysokiej nodze.
Jest tam a — co mysliwych nosi,
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Ale kazania nikt z niej nie wyglosi.
Znowu podazaj droga, wciaz do przodu,
Min domek bliZniaczy stojacy tuz z boku.
Zblizysz sie do tablicy niedaleko $ciezki.
Podejdz, przeczytaj i zobacz obrazki.
Dowiesz si¢ z niej by¢ moze, rzeczy oczywistej,
Skad wziela si¢ nazwa naszej krainy turystyczne;j.
Nie odchodz za szybko, lecz spdjrz na podloze,
Bo skarb kolejny tu chowa¢ si¢ moze.

Gdy znajdziesz, rusz dalej, rozpedzi¢ si¢ mozesz,
Zatrzymaj si¢ dopiero przy kolejnej wodzie...

To znowu starorzecze, lecz w najnizszej niecce,
W czasie powodzi — straaasznie niebezpieczne!
Gdy woda wkroczy i wszystko przykrywa,
‘Wyobraz sobie. ile wody nad glowa przeplywa.
Widzisz ogrom zywiolu, bylbys juz zalany?

czy plywasz? Nie! — no to uciekamy.

Ruszaj do przodu do kolejnej tablicy, = ——r—r

Przy niej ostatni skarb jest ukryty. www.morawskie-wrota.pl

Lecz skrzynka tym razem gdzie indziej schowana; q
AT gazie ) i www.turystyczne.morawskie-wrota.pl
Podnie$ swoj wzrok wysoko, nie szukaj do rana.

www.questing.pl
www.planetpr.pl

Gdy skoriczone - do wiaty kazdy niechaj goni,

Tu koniec zabawy widac¢ jak na dloni.

‘Wpisz hasto — na drodze poznales jego rézne miana
Zakole, kluczenie, loséw wieczna zmiana.

Quest powstat w ramach projektu
.Razem tatwiej i skuteczniej — program wspierania aktywnosci zawodo-
wej na obszarze gmin Godéw, Gorzyce, Krzyzanowice” wspoétfinanso-
wanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Fundu-

szu Spotecznego.

4 skarby, na kartce $lad swdj zostawily,
A w $rodku grecki ornament odkrytly,
nazywa si¢ on tak samo jak Stowo szukane,

Bo stowo powszechnie tu znane.
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MORAWSKIE WROTA

Cztowiek — najlepsza inwestycja!
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4 Morawskie Wrota to nazwa odnoszgca sie do gmin Godéw, Gorzyce,
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*  ODKRYI MEANDRY NA NOWO

Gdzie to jest?

Krzyzanowice, gdzie dziata Lokalna Grupa Dziatania o takiej nazwie.
Obszar ten zlokalizowany jest w potudniowo-zachodniej czesci woj.
Slaskiego. Meandry Odry znajduja sie w miejscowosci Chatupki, gra-
niczacej z Boguminem w Czeskiej Republice. Jest to unikatowy obszar
chronionego krajobrazu-program Natura 2000.

Jak dojechac?

Drogi samochodowe: nr 78 od Wodzistawia SL., nr 45 od Raciborza,
autostrada A1l -zjazd w Boguminie.
Kolej: trasa z Raciborza lub Wodzistawia SL.

Gdzie poczatek questu?
Poczatek questu znajduje sie na parkingu przed Hotelem—-Restauracja
Zamek w Chatupkach, ul. Boguminska 30

Jak dtugo trwa zabawa?
Rowerem ok. 50 min. Pieszo ok. 1 godz. 45 min.

Kto przygotowatl quest?
Projekt przygotowany przez Stowarzyszenie Lokalna Grupa Dziatania
.Morawskie Wrota", przy wspétpracy z firmg Planet PR.
Opiekun questu: Lucyna Gajda (+48 32 45 15 034)

Jak szukac skarbu?
Podczas wedréwki nalezy pilnie czytac¢ wskazéwki i rozwigzywac za-
gadki. Na koniec odpowiednie literki wpisa¢ we wtasciwe miejsca
iodczytac Hasto. Po drodze odnalez¢ ukryte ,skarby” i umiesci€ ich
$lad na ulotce.
Po dotarciu na mete mozna powréci¢ do miejsca startu przy ,Zam-

. ku”, kierujac sie znakami zielonej trasy rowerowej przez wies Zabet-

kéw i Chatupki.




Na wedréwke z bobrem zapraszamy!
Juz wkrétce odkrywco ruszamy.
Gdy na miejscu s3 rowery,

Zabierz jeden albo cztery,

Gdy roweréw nie ma wokolo

Ruszaj pieszo— tez bedzie wesolo.

Zaczynamy nasz Quest przy bramie,
Za plecami rotschildowski zamek.
Przekraczamy szeroka ulice,
Pozostawiajac na prawo most i granice.
W lewo chodnikiem si¢ kierujemy,
Matlej tabliczki wypatrujemy,

Ktéra miedzy domki nas wodzi,

A dalej rowerowej trzymamy sie drogi.

Nie rozpedzamy si¢ jednak znacznie,
Bo pierwszy przystanek czeka przy mapie.

Patrz jak rzeka niezle sobie radzi.
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Tu brzeg podmyje, tam piasek osadzi.

A gdy powodz zakole wielkie przerywa —
Raz Polsce raz Czechom powierzchni przybywa.
Krotsze staje sie koryto a nurt catkiem bystry,

Tworza si¢ wtedy — bezludne wyspy,

Gdy stare koryto calkiem odci¢te zostanie,
Z czasem zaro$nie i torfem sie stanie.

Tak tu wszystko dynamika urzeka

jak koleje losu i zycie czlowieka.

Po tych krétkich przemysleniach,

Zr6b pare krokéw, ale nie za wiele,

Na zakrecie uwaznie rozejrzyj si¢ dookota
Za droga spalona stoi
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Wiasno$cia najbogatszych bankieréw byla,
Pewnie niejedna tajemnice ukryla.

Ruszaj dalej, prosta droga rozpedzic si¢ mozesz,
Stan jednak przy ognistej tablicy— zaporze.

‘Warto napisy przeczyta¢ uwaznie

Bk7ak teren chroniony wigc gosciu —- OSTROZNIE!

W droge wolno ruszaj spod tablicy,

By poszukac na $ciezce — niestrzezonej granicy.
Tuz za nig wielki, niewzruszony straznik stoi,
Co broni dostepu do przyrody ostoi.

Bardzo tu straznika rola jest znaczaca,

Pelni ja ] wcale nie ptaczaca.

Sun dalej $mialo i stan przy tablicy,
Ktéra odstania nowe tajemnice...
O intruzie co z bardzo daleka tu gonit
Czy wiesz juz skad przybyl? Z dalekiej J
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Znowu naprzdd ruszaj, nie w tempie rakiety
By zauwazy¢ drzewa — zwigzane w bukiety.
Jeden korzen i wsp6lne podloze

A pien kazdy w swoja strone skierowa¢ moze.
Podobnie wiele kultur z tej Ziemi si¢ wywodzi,
I tak jak w przyrodzie szlachetnie si¢ godzi.
Polska, czeska i niemiecka splatane losami
Razem wspdlistnieja, tak jak przed wiekami.

Ruszaj dalej $ciezka i wypatruj lawek...
Do tablicy cie przywota piekny z

Gdy spojrzysz w dél, na wode ukryta

Wiedz, ze to Odry stare jest koryto.

Ale szybko powrd¢ do wielkiej tablicy,

Bo czeka tam na ciebie w ziemi Skarb ukryty!!!

Do$¢ emocji gosciu mity? Ruszaj wolno i dojedz do drzewa,
Ktore tyle historii si¢ naogladalo, Ze tej Ziemi poklon oddato.
Po mostku ostroznie pilnuj swojej $ciezki,

By nie wpas¢ do calkiem urokliwej rzeczki.

Dalej na swej drodze w prawa patrzgc strone,
Zauwazysz dwa drzewa calkiem powalone.
Mimo, ze przeciwnosci do Ziemi ich zgiely;
To jednak rosna — wcale nie zginety!
Podobnie jak mieszkancy calej okolicy
Czolo stawiali niejednej nawalnicy.

Teraz ruszaj prosto i patrz tam przed Toba

Jak nowi wartownicy na baczno$¢ sta¢ moga?

Ci co wyprzedzaja swoich dwoch kolegow

wskazuja ci droge skretu, by dotrze¢ do celu.

Gdy porzucisz betonowa droge, zostaw rowery pod gorka
a sam skieruj si¢ w lewo

By dotrze¢ do Odry urwistego b

Stoisz na miejscu, gdzie Polski ubywa,
bo rzeka erodujac brzeg stale obrywa.

Po drugiej za$ stronie jest zwirowa facha,
Tam spotkasz siweczke ciekawego p

Zanim wrécisz znowu na betonowa droge,

Pod tablica nr cztery, czeka nowa niespodzianka...
Musisz trzymac nos przy ziemi wypatrujac — co sie zmie;
Tu kolejny skarb schowany... Juz znalazles?

Zucha mamy !!!

Teraz szczesliwy, na $ciezke powrdci¢ mozesz,
Ruszajac w dalsza droge, pilnie patrz na prawa strone.
Niech ten las cie¢ uroda zachwyci —

Bogactwem zieleni, swoim bujnym zyciem.

To las fegowy co w rzecznej dolinie,

Zatrzymuje wode i z tego tez slynie.

W czasie powodzi gra role niemala,

Bo kazde drzewo pi¢ wode by chcialo.




